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1. DATOS GENERALES

Nivel Educativo:

Licenciatura

Nombre del Plan de Estudios:

Licenciatura en Ciencias de

la Computacion /

Ingenieria en Ciencias de la Computacion

Modalidad Académica:

Presencial

Nombre de la Asignatura:

Metodologia de la Programacion

Ubicacion:

Basico

Correlacion:

Asignaturas Precedentes:

SR

Asignaturas Consecuentes:

Programacion |
Programacion |

y Ensamblador /

2. CARGA HORARIA DEL ESTUDIANTE

Horas por semana Total de Total de
Concepto n _ horas por créditos
Teoria Practica periodo por periodo
Horas teoriay practica
- 4 0 72 4
(16 horas = 1 crédito)

3. REVISIONES Y ACTUALIZACIONES
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E. Erica Vera Cervantes
Graciano Cruz Almanza
Guillermo Marin Dorado
Hilda Castillo Zacatelco
José Luis Meza Le6n
Judith Pérez Marcial
Laura Cuayahuitl Romero

Autores:

Leticia Mendoza Alonso
Marco Antonio Soriano Ulloa
Mario Anzures Garcia

Meliza Contreras Gonzalez
Miguel Rodriguez Hernandez
Mireya Tovar Vidal

Pedro Bello Lopez

Yall Galicia Hernandez
Yolanda Moyao Martinez

Fecha de disefio: | 10 de junio de 2009

Fecha de la tltima

... |25 de abril de 2016
actualizacion:

Metodologia de la Programacion


http://www.bing.com/images/search?q=logo+buap&view=detailv2&&id=142CADC01B7F1AB98E40747D340F90F3A9EC27FC&selectedIndex=0&ccid=TikRs2cH&simid=608026993341563435&thid=OIP.M4e2911b36707f50bb17189f3be38830cH0

Benemérita Universidad Autonoma de Puebla

Vicerrectoria de Docencia

Direccion General de Educacion Superior
Facultad de Ciencias de la Computacion

Fecha de aprobacioén por
parte de la academia de area,
departamento u otro.

25 de abril de 2016

Revisores:

Ana Patricia Cervantes Marquez
Beatriz Beltran Martinez

Darnes Vilarifio Ayala

Erika Bonfil Barragan

Eugenia Erica Vera Cervantes
Guillermina Sdnchez Roméan
Hilda Castillo Zacatelco

José Andrés Vazquez Flores
Leticia Mendoza Alonso
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Meliza Contreras Gonzalez
Miguel Rodriguez Hernandez
Mireya Tovar Vidal

Pedro Bello Lopez

Rafael De la Rosa Flores
Yalu Galicia Hernandez
Yolanda Moyao Martinez

Se modificé el orden de algunos temas de la unidad 1.

Se agrego el tema de registros dentro de la unidad 2.

Se realiz6 una revision de los objetivos y nombres de cada una de
las unidades.

Se realiz6 el cambio de formato y se pas6 a competencias.

Se agreg6 la unidad 4: conceptos basicos de la computacién, dicha
unidad se revisaba en la materia de Programacion |, pero debido a
gue son conceptos que se requieren para Ensamblador por lo cual
deben ser estudiados previamente. La que era la unidad 4.
Herramienta de desarrollo de algoritmos, pasa como unidad 5.

Sinopsis de la revisién y/o
actualizacion:

4. PERFIL DESEABLE DEL PROFESOR (A) PARA IMPARTIR LA ASIGNATURA:

Disciplina profesional: | ciencias de la Computacion

Nivel académico: | pmaestria

Experiencia docente: | Minima de 2 afios

Minima de 1 afio

Experiencia profesional:

5. PROPOSITO:

El alumno sera capaz de proponer diversas soluciones para un problema aplicando técnicas y
herramientas para disefiar algoritmos, ademas obtendra los conocimientos y habilidades para
resolver problemas con un enfoque algoritmico utilizando técnicas y herramientas
computacionales, a través del trabajo en equipo de manera colaborativa, responsable,
honesta y comprometido con su aprendizaje.

El alumno sera capaz de:

e Describir el funcionamiento de una computadora y utilizar los elementos basicos para el
desarrollo de algoritmos. Identificar y aplicar estructuras que controlan el flujo de ejecucion de
un programa utilizando las herramientas de representacion de algoritmos.

e Analizar y aplicar las operaciones sobre arreglos y cadenas para la solucién de problemas.
Desarrollar algoritmos mediante la modularizacion de problemas.
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¢ Identificar los conceptos basicos mas relevantes de las Ciencias de la Computacion.
e Utilizar una herramienta para la verificacion de los algoritmos desarrollados.

6. COMPETENCIAS PROFESIONALES:
Licenciatura:

Desarrollar de forma efectiva y eficiente los algoritmos y programas apropiados para resolver

problemas complejos de computacion.
Ingenieria:

Diseflar soluciones de sistemas de computo soportadas en modelos de procesos,
metodologias y herramientas para resolver problemas.

En la materia se disefian y desarrollan de forma efectiva y eficiente los algoritmos mediante el
uso de estrategias como de analogia y divide y venceras para la resolucion de problemas mediante la
aplicacion de estructuras de control, de decision, repeticién, uso de arreglos y modularizacién para
generar programas apropiados para resolver problemas de computacion.

7. CONTENIDOS TEMATICOS

Unidad de

. Contenido Tematico
Aprendizaje

Referencias

1. Disefio 1.1 Estrategias de resolucion de
estructurado problemas
usando 1.1.1 Analogia
diagramas de 1.1.2 Divide y venceras
flujoy 1.2 Arquitectura Funcional

pseudocodigo 1.3 Algoritmos

1.4 Variables computacionales

1.5 Operaciones aritméticas y
l6gicas

1.6 Expresiones

1.7 Diagrama de flujo
1.7.1 Reglas para construccién
de diagramas de flujo

1.8 Pseudocédigo

1.9 Prueba o traza del algoritmo

1.10 Estructuras de secuencia

1.11 Estructuras de control
1.11.1 Condicional simple
1.11.2 Condicional doble
1.11.3 Condicional multiple

1.12 Estructuras de repeticion
1.12.1 Ciclos con contador
1.12.2 Ciclos condicionales
1.12.3 Ciclos anidados

Cair6 O (2005). Metodologia de la
programacion, Algoritmos, diagramas de
flujo y programas (32 ed). México:
Alfaomega.

Joyanes, A. (2008). Fundamentos de
programacion, Algoritmos, Estructuras de
datos y Objetos (42 ed). Espafia: Mc Graw
Hill.

Skiena, S (2008). The algorithm design
Manual (2nd ed). USA: Springer.
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Unidad de
Aprendizaje

Contenido Tematico

Referencias

Aprendizaje

Contenido Tematico

2. Arreglos, 2.1 Arreglos unidimensionales Cair6 O (2005). Metodologia de la
cadenasy 2.2 Aplicaciones sobre arreglos programacion, Algoritmos, diagramas de
registros unidimensionales flujo y programas (32 ed). México:

2.2.1 Ordenamiento: Alfaomega.
Burbuja
Seleccion Joyanes, A. (2008). Fundamentos de
Insercién programacion, Algoritmos, Estructuras de
2.2.2 Busqueda: datos y Objetos (42. ed). Espafa: Mc Graw
Secuencial Hill.
Binaria
2.3 Manejo de cadenas Skiena, S (2008). The algorithm design
2.4 Arreglos bidimensionales Manual (2nd ed). USA: Springer.
2.5 Registros
2.5.1 Definicion
2.5.2 Acceso a registros
2.5.3 Arreglo de registros
Unidad de

Referencias

3. Disefio modular

3.1 Introduccién

3.2 Conceptos de Médulo

3.3 Ventajas de modularidad

3.4 Proceso de modularizacion

3.5 Llamada a los moédulos

3.6 Paso de parametros

Cair6 O (2005). Metodologia de la
programacion, Algoritmos, diagramas de
flujo y programas (32 ed). México:
Alfaomega.

Joyanes, A. (2008). Fundamentos de
programacion, Algoritmos, Estructuras de
datos y Objetos (42. ed). Espafa: Mc Graw
Hill.

Skiena, S (2008). The algorithm design
Manual (2nd ed). USA: Springer.

Unidad de
Aprendizaje

Contenido Tematico

Referencias

4. Conceptos
basicos de la
computacion

4.1 Sistema operativo
4.1.1 Funciones principales
4.1.2 Clasificacién

4.2 Unidades de almacenamiento

Cairg, O (2005). Metodologia de la
Programacion, Algoritmos, diagramas de
flujo y programas (32. ed). México:
Alfaomega.
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Uni

Aprendizaje

dad de

Contenido Tematico

Referencias

4.3.1 Ensambladores y
Macroensambladores
4.3.2 Compiladores
4.3.3 Intérpretes

4.3.4 Cargadores

4.3 Traductores e intérpretes

4 .4.1 Definicion
4.4.2 Clasificacion

4.4 Lenguaje de programacion

Joyanes, A. (2008). Fundamentos de
programacion, Algoritmos de datos y
objetos (42. ed). Espafia: Mc Graw Hill.

Skiena, S (2008). The algorithm design
Manual (2nd ed). USA: Springer.

Uni

Aprendizaje

dad de

Contenido Tematico

Referencias

5. Herramienta de
desarrollo de
algoritmos

5.1 Definicion de la herramienta

5.2. Descripcion de la
herramienta

5.3. Uso de la herramienta

Aho, AV. Lam, M. S,, Sethi, R. y Ullman,
J.D. (2008). Compiladores: principios,
técnicas y herramientas (22. Edicién).
México: Pearson Addison-Wesley.

Skiena, S (2008). The algorithm design
Manual (2nd ed). USA: Springer.

8. ESTRATEGIAS, TECNICAS Y RECURSOS DIDACTICOS.

Estrategias y técnicas didacticas

Recursos didacticos

Estrategias de aprendizaje:

Lectura y comprension,
Reflexion,
Comparacion.

Estrategias de ensefianza:

e Aprendizaje activo,
e Aprendizaje cooperativo,
e Aprendizaje colaborativo.

Ambientes de aprendizaje:
e Aula,
e Laboratorio,
e Simuladores.

Actividades y experiencias de aprendizaje:
e Asistencia a congresos

Técnicas
e  Grupales,

Materiales:

Proyectores,

TICs,

Plumén y pizarrén,
Ejercicios

Libros, fotocopias
Articulos cientificos
Antologias

Materiales audiovisuales
Programas informaticos (CD u on-line)
educativos.

Aplicaciones Multimedia
Paginas Web

Webquest

Correo electrénico
Chats

Foros

Links
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Estrategias y técnicas didacticas

Recursos didacticos

De problemas,

De estudio de casos,
Mapas conceptuales,
Para el analisis,
Comparacion,
Sintesis,

Mapas mentales,
Lluvia de ideas,
Analogias,
Portafolio,
Exposicion.

9. EJES TRANSVERSALES

Eje (s) transversales

Contribucién con la asignatura

Formacion Humana y Social

Promover una actitud de colaboracion y
conciencia social para resolucién de problemas
de la vida real utilizando una propuesta
algoritmica.

Desarrollo de Habilidades en el uso de las
Tecnologias de la Informacién y la Comunicacion

Usar software educativo para la implementacion
de algoritmos.

Desarrollo de Habilidades del Pensamiento
Complejo

Favorecer la representacion de un problema
usando el concepto de algoritmo.

Lengua Extranjera

Realizar lecturas especializadas en el area.

Educacion para la Investigacion

Fomentar el habito de investigar diversas
propuestas algoritmicas para un mismo
problema.

10. CRITERIOS DE EVALUACION

Criterios Porcentaje

e Tareas 10 %
e Practicas 15 %
e Proyecto final 20 %
e Pruebas objetivas 30 %
e Participacion en clase 10 %
e Asistencia 5%
e Entregas puntuales 5%
e Presentacion de trabajos 5%

Total 100%

11. REQUISITOS DE ACREDITACION

Estar inscrito como alumno en la Unidad Académica en la BUAP

Asistir como minimo al 80% de las sesiones para tener derecho a exentar por evaluacion continua y/o
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presentar el examen final en ordinario o extraordinario

La calificacion minima para considerar un curso acreditado sera de 6

Cumplir con las actividades académicas y cargas de estudio asignadas que sefiale el PE

Notas:

a) La entrega del programa de asignatura con sus respectivas actas de aprobacion, deberd realizarse
en formato electronico, via oficio emitido por la Direccibn o Secretaria Académica a la Direccion
General de Educacion Superior.

b) La planeacién didactica debera ser entregada a la coordinacién de la licenciatura en los tiempos y
formas acordados por la Unidad Académica.
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